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1. Préambule

Avec Subsembly Wallet sur votre Pocket PC avec Windows Mobile, vous pouvez sauvegarder de façon 

sûre et gérer confortablement vos mots de passe et autres données sensibles.

Ce petit manuel peut vous aider pendant l'installation de Subsembly Wallet sur votre Pocket PC et la 

mise en place de la synchronisation. Et il vous aidera à utiliser ce logiciel d'une manière optimale.

Si vous voulez un support en français, écrivez nous un mel à support@subsembly.com nous vous 

répondrons aussi rapidement que possible. S'il vous plait, joignez à votre demande la version de 

Subsembly Wallet, le modèle et la marque de votre Pocket PC et la version de votre Windows 

Mobile.

1.1. Configuration minimale requise

Subsembly Walletfonctionne sur tous Windows Mobile™ PDA et Smartphones avec écran tactile. 

Sur les Smartphones Windows Mobile™ sans écran tactile, vous ne pouvez malheureusement pas 

utiliser Subsembly Wallet.

Subsembly Wallet utilise Microsoft .NET Compact Framework sur votre appareil. C'est installé par 

défaut sur tous les pockets PC qui sortent de l'usine. Pour améliorer la stabilité et la vitesse 

d'exécution de Subsembly Wallet, il est conseillé d'installer la version Microsoft .NET Compact 

Framework 1.0 SP 3.
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2. Subsembly Wallet Vue d'ensemble des fonctions

Ce chapitre vous donne une première vue d'ensemble des fonctions de Subsembly Wallet.

Les données sont organisées en classeurs dans Subsembly

Wallet. Un classeur ne peut contenir que des données d'un 

seul genre. Les classeurs contiennent par exemple pour les 

données de vos cartes de crédit, de vos mots de passe, des 

fichiers, et beaucoup d'autres.

Dans le classeur spécial avec le nom Historique, vous 

retrouvez les éléments que vous avez ouvert dernièrement.

Vous pouvez aussi chercher vos éléments grâce à notre 

fonction de recherche. Cette fonction est accessible par le 

champ en bas. Entrez le mot clé recherché dans le champ 

et taper sur la loupe. Le résultat sera affiché dans un 

nouveau classeur.

Par le menu Menu se trouvent de nombreuses autres 

fonctions, comme import ou export CSV à votre disposition.

Lorsque vous tapez avec votre stylo et que vous le maintenez tenu, apparaît un menu déroulant. 

Dans ce menu, vous pouvez appeler plusieurs fonctions pour l'élément sélectionné.

Si vous tapez simplement sur un classeur, alors apparaît le contenu du classeur. Si vous tapez sur un 

élément, celui ci sera affiché.
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3. Installation, Mise à jour et Supprimer

Subsembly Wallet peut être facilement installé par votre ordinateur avec l'aide d'une connexion 

ActiveSync sur votre Pocket PC, ou être mis à jour. Les utilisateurs avancés ou les utilisateurs 

n'ayant pas d'ordinateur peuvent aussi utiliser en alternative pour une installation directe un fichier 

CAB. Les deux possibilités sont décrites dans les chapitres suivants. Puis sera décrit comment 

supprimer Subsembly Wallet.

3.1. Installation par l'ordinateur

Vous avez besoin d'un des fichiers suivants pour une installation par l'ordinateur.

SubWalletSetup.de.exe Allemand

SubWalletSetup.en.exe Anglais

SubWalletSetup.fr.exe Français

Ces fichiers se trouvent sur internet chez différents fournisseurs comme Pocketland et directement 

chez Subsembly GmbH à http://subsembly.com/ Vous pouvez les télécharger gratuitement. Vous 

pouvez inviter vos amis à découvrir Subsembly Wallet et leur transmettre ces fichiers.
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Figure 2- Subsembly Wallet  Programme d'installation

Avec SubWalletSetup.fr.exe (ou une autre version si vous voulez une autre langue), vous pouvez 

installer Subsembly Wallet ou mettre à jour une version ancienne sur votre Pocket PC. Connectez en 

premier votre Pocket PC avec votre ordinateur par ActiveSync, 

et démarrer l'installation du logiciel. Il apparaît un dialogue 

comme la Figure 2.

Tapez sur Suivant pour continuer l'installation. Suivez les 

différentes instructions. Pendant l'installation, les composants 

du logiciel sont copiés sont sur votre Pocket PC et installés là. 

Suivez les instructions pour terminer l'installation. D'autres 

notices explicatives sont disponibles sur le site Web de 

Microsoft ActiveSync Aide-en-ligne sous „Ajouter et supprimer 

des programmes avec votre appareil mobile“ ou sous Windows 

Vista dans l'aide en ligne de votre Gestionnaire pour Appareils Windows Mobile.

Si une version de Subsembly Wallet est déjà installée sur votre Pocket PC, celle ci doit déjà être 

supprimée, vous devez confirmer le message affiché dans la figure 3 par OK. Seul le programme sera 

supprimé, toutes vos données sont conservées.
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Si vous avez une carte mémoire, Windows Mobile vous propose en plus d'installer l'application sur 

cette carte.

3.2. Installation par le fichier CAB

Si vous n'avez pas d'ordinateur ou pour différentes raisons, ou si vous voulez installer manuellement 

le logiciel sur votre Pocket PC, vous pouvez le faire avec l'aide du fichier CAB.

Vous avez besoin pour une installation d'un des fichiers suivants pour une installation avec un fichier 

CAB.

SubWallet_de_PPC.ARM.CAB Allemand

SubWallet_en_PPC.ARM.CAB Anglais

SubWallet_fr_PPC.ARM.CAB Français

Copiez le fichier CAB avec ActiveSync ou avec votre Gestionnaire pour Appareils Windows Mobile sur 

votre Pocket PC, ou copier le fichier CAB sur votre carte mémoire. Démarrez l'installation en tapant 

sur le fichier dans votre navigateur de fichiers. Windows Mobile exécute l'installation complète.

3.3. Supprimer Subsembly Wallet

Vous pouvez supprimer Subsembly Wallet par le Gestionnaire d'applications Windows Mobile de votre 

ordinateur ou directement sur votre Pocket PC.

Pour supprimer par votre ordinateur, votre Pocket PC doit être connecté à votre ordinateur et 

allumé. Démarrez ActiveSync ou votre Gestionnaire pour Appareils Windows Mobile.

Démarrez votre Gestionnaire d'applications Windows Mobile par ActiveSync par le menu Extras > 

Logiciels. Dans votre Gestionnaire pour Appareils Windows Mobile sous Vista par Programmes et 

Services > Suivants > Logiciels.

Pour supprimer Subsembly Wallet sur votre Pocket PC, il suffit d'effacer le coche devant l'entrée de 

Subsembly Wallet dans la liste et de tapez OK. Subsembly Wallet sera sans aucune question 

supprimé de votre Pocket PC. Pour réinstaller plus tard Subsembly Wallet, il suffira de remettre le 

coche et de tapez sur OK. Subsembly Wallet sera de nouveau installé.

Pour supprimer Subsembly Wallet sans ordinateur, directement sur votre Pocket PC: Démarrer > 

Options > Supprimer les programmes.
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4. Créer un nouveau Wallet

Subsembly Wallet sauvegarde vos données personnelles dans 

un Wallet (portefeuille en anglais). Dans ce coffre fort 

virtuel vos données sont protégées par une clé d'encryptage 

256 Bit AES. L'accès à vos données n'est possible que par le 

mot de passe que vous avez entré. Seule l'entrée de votre 

mot de passe permet d'accéder à vos données.

Vous pouvez créer autant de Wallets que vous voulez, avec 

un mot de passe à chaque fois différent, et 

indépendamment l'un de l'autre. Sur votre ordinateur un 

Wallet est égal à un fichier, que nous appelons un fichier 

Wallet.

Si vous avez installé Subsembly Wallet pour la première 

fois, l'assistant pour créer un nouveau Wallet démarre 

automatiquement et vous verrez l'écran comme sur la figure 

4 ci dessus. Tapez sur Suivant pour créer votre premier 

Wallet.

Nota: si vous annulez la fenêtre de l'assistant, vous revenez 

automatiquement sur l'écran de démarrage. Vous pouvez ici 

créer de nouveaux Wallets ou effacer des Wallets existants. 

A chaque fois dans Subsembly Wallet que vous tapez sur le 

menu Fermer, vous revenez sur la la liste de vos Wallets.

4.1. Définir le lieu de sauvegarde

Un Wallet est sauvegardé en tant que fichier appelé fichier 

de Wallet. Vous devez déjà décider où vous voulez 

sauvegarder ce fichier Wallet. Beaucoup de Pocket PC 

offrent la possibilité d'utiliser à côté du toujours disponible 

„My Documents“, aune carte mémoire ou une mémoire 

Flash interne. Les lieux de sauvegarde possibles sont 

dépendants de votre appareil et ne sont pas forcément 

comme dans la figure 5.

Taper sur Autre classeur pour changer la place où vous voulez sauvegarder votre Wallet.
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4.2. Donner un nom au Wallet

Vous devez entrer le nom de votre Wallet. Ce nom est celui 

que vous voyez dans la liste avec tous les Wallets.

Le nom du Wallet que vous avez choisi est aussi le nom du 

fichier pour le Wallet, à qui nous avons ajouté une 

extension .wlt. Dans notre logiciel, nous affichons le nom 

complet du fichier Wallet.

4.3. Mot de passe

L'accès aux données sauvegardées dans votre Wallet est 

protégé par un mot de passe, qui doit être donné à chaque 

fois que le Wallet est ouvert. Vous pouvez choisir le mot de 

passe qui vous convient (voir figure 7).

Vous pouvez aussi laisser ce champ libre, donc le Wallet n'aura pas de mot de passe, et il pourra 

être ouvert sans mot de passe. Vous pouvez changer le mot 

de passe plus tard par le menu Changer le mot de passe. 

Vous n'êtes donc pas obligé de vous décider tout de suite.

Si vous n'utilisez que des chiffres pour votre mot de passe, 

un clavier virtuel vous sera proposé sur l'écran. Comme 

cela, les key Logger (enregistreur de touches) sont 

contournés!

Il est conseillé de toujours utiliser un mot de passe.
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Attention!


Retenez bien votre mot de passe! Toutes les données de votre 

Wallet sont encryptées avec ce mot de passe! Sans ce mot de 

passe, il est impossible de récupérer vos données, et elles 

seront perdues. Si vous avez oublié votre mot de passe, il ne 

vous reste plus qu'à effacer votre Wallet, et à créer un nouveau 

Wallet, et à recommencer depuis le début.

Si votre mot de passe est trop faible, le logiciel vous affichera un message d'avertissement. Notez 

bien que seul un mot de passe fort garantira la sécurité de vos données.

4.4. Terminer

Dans cette dernière vue, vous voyez une courte vue d'ensemble du Wallet que vous allez créer. Si 

vous êtes d'accord avec les informations affichées, alors tapez sur Terminer afin que le Wallet soit 

créé. Tapez sur Retour si vous voulez effectuer des modifications ou pour annuler l'assistant. Dans 

ce cas, le Wallet n'est pas créé.
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5. Bienvenue!

Lorsque la création du Wallet est terminée, celui-ci est 

ouvert, voir la figure 8.

Comme vous le voyez, nous avons créé pour vous une série 

de dossiers prédéfinis. Cela n'est bien entendu qu'une 

proposition, il vous appartient d'organiser votre propre 

structure comme vous le voulez.

Lorsque vous voulez fermer Subsembly Wallet, utilisez le 

menu Terminer, dans ce cas, l'application sera terminée. 

Choisissez le menu Fermer pour fermer le Wallet ouvert et 

revenir à la liste de vos Wallets.

Profitez en et regardez ce que l'on peut faire avec ce 

logiciel. Vous trouverez dans les prochains chapitres les 

différentes fonctions en détail.

5.1. Copyright

Par le menu Copyright vous trouvez l'indication de copyright. Ainsi que la version du Framework .Net 

de Microsoft et le numéro de la version du logiciel utilisé. Lorsque vous nous adressez une demande 

de support, merci de nous donner ces deux informations.

5.2. Licence

Lorsque l'installation est terminée, vous pouvez tester Subsembly Wallet avec toutes les 

fonctionnalités pendant 30 jours. Tant qu'une clé de licence n'est pas entrée dans le programme, le 

programme vous indique combien de jours il reste pour la version de test lorsque vous ouvrez le 

logiciel. Si la période de test est achevée, alors vous ne pouvez plus ouvrir vos Wallets.
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Vous obtenez une clé de licence pour débloquer Subsembly

Wallet dans de nombreux Webshop ou directement sur la 

page internet de Subsembly. Cette licence est libellée à 

votre nom et n'est pas transférable.

Pour débloquer le programme, vous devez entrer la clé de 

licence et votre nom dans le dialogue qui se trouve sous 

Menu > Extras > Licence.

Attention!


Veuillez utiliser l'orthographe exacte du nom que vous nous 

avez communiqué en respectant les majuscules, les minuscules 

et les espaces.

Si la clé de licence correspond bien au nom entré, le logiciel 

sera débloqué.
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6. Options

Sous le menu Menu > Extra > Options se trouvent des fonctions très utiles pour le réglage de vos 

préférence. Prenez votre temps pour  régler les options disponibles comme vous le souhaitez.

6.1. Police

Suivant la taille de l'écran de votre Pocket PC, il peut être nécessaire de changer la taille de la 

police qu'utilise Subsembly Wallet. Plus la taille est petite, plus d'informations rentent dans 

l'affichage, mais c'est difficile à lire. Choisissez la taille qui vous convient.

6.2. Sécurité

Un Wallet ouvert mais non utilisé se ferme tout seul après un certain temps. Si vous ne le souhaitez 

pas, vous pouvez désactiver cette option

Cocher la case „Afficher les mots de passe“ pour afficher les mots de passe en clair tout de suite 

lorsque vous affichez un élément dans l'aperçu. Si cela n'est pas coché, les mots de passe ne seront 

affichés que lorsqu'ils sont tapés.

6.3. Autre

Choisissez ici si à chaque fois que le logiciel démarre si le dernier Wallet doit être ouvert 

automatiquement ou si vous préférez voir la liste des Wallets.

Copyright © 2004-2008 Subsembly GmbH Seite 14 von 31



Subsembly Wallet 2.0

7. Travailler avec les fichiers Wallet

Lorsque le Subsembly Wallet est démarré, apparaît  normalement la liste de vos Wallets. Vous 

pouvez ouvrir le Wallet souhaité en tapant dessus. Vous pouvez aussi utilisé le menu déroulant et le 

menu normal.

7.1. Créer un nouveau Wallet

Par le menu Nouveau, vous démarrez un assistant qui vous 

aidera à créer un nouveau Wallet. Vous pouvez avoir autant 

de fichiers Wallet que vous souhaitez, avec à chaque fois 

leur propre mot de passe.

7.2. Chercher un fichier Wallet

Tous les fichiers Wallet qui sont dans votre répertoire 

personnel „My Documents“ ou sur votre carte mémoire sont 

affichés automatiquement dans votre liste de Wallet. Si vos 

Wallets sont dans un autre répertoire, vous pouvez les 

trouver en utilisant le menu Ouvrir un autre Wallet. Dans 

ce cas, ce Wallet sera automatiquement ajouté à votre liste 

de Wallet et sera disponible la prochaine fois que vous 

démarrez le programme.

7.3. Effacer

Par le menu Effacer, vous pouvez effacer un Wallet de la liste, sans que le fichier soit supprimé.

7.4. Supprimer

Par le menu Supprimer, vous supprimez le fichier Wallet de votre liste et de votre ordinateur 

complètement. Le Wallet sera alors définitivement et irrévocablement effacé et ne pourra pas être 

restauré.
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7.5. Changer le mot de passe

Par le menu Changer le mot de passe, vous pouvez démarrer l'assistant qui vous aidera à changer le 

mot de passe du Wallet choisi.
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8. Travailler avec les classeurs

Toutes les données qui sont dans Subsembly Wallet sont 

exclusivement dans des classeurs. Cela signifie que chaque 

classeur contient une certaine sorte de données. A côté des 

éléments de données, chaque classeur peut contenir lui 

même d'autres classeurs. Cela donne une structure de 

classeur en forme d'arbre, dont la racine est le classeur du 

Wallet. Vous pouvez imbriquer autant de classeurs que vous 

voulez.

Un classeur ne peut contenir qu'une sorte de données. 

Suivant le type, vous pouvez avoir les données de vos cartes 

de crédit, vos mots de passe, des fichiers et autres. Il y a 

une différence entre les classeurs spéciaux tel que les 

fichiers ou les listes clés personnelles et les autres classeurs 

qui sont basés sur un modèle, comme les bases de données.

En tapant sur le nom du classeur, apparaît la structure complète de vos classeurs. Voir la figure 11. 

Sélectionnez un classeur et vous verrez le contenu de ce classeur.

Lorsque vous créez un nouveau Wallet se trouvent une série 

de classeurs vides qui y ont été placés pour vous. Cette 

structure n'est qu'une proposition, et vous pouvez l'organiser 

comme vous voulez. Effacez les classeurs dont vous n'avez 

pas besoin et ajoutez les classeurs selon vos besoins.

Dans ce chapitre, vous apprendrez comment créer, ajouter, 

éditer, bouger et effacer les classeurs.

8.1. Créer un classeur

Subsembly Wallet met à votre disposition une multitude de 

modèles de classeurs pour toutes sortes d'applications. 

Lorsque vous ajoutez un nouveau classeur, vous devez 

choisir quelle sorte d'élément vous voulez sauvegarder dans 

ce nouveau classeur.

Pour ajouter un nouveau classeur, choisissez le menu Nouveau Classeur. Il apparaît le dialogue 

suivant (voir figure 12). Entrez le nom choisi pour le nouveau classeur, et choisissez le type de 
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classeur que vous voulez. A côté des divers modèles, vous trouvez aussi des types spéciaux. Ces 

classeurs spéciaux sont en police bleue et en gras.

8.1.1. Classeur
Un classeur spécial est un classeur qui a des propriétés spéciales, où vous ne pouvez pas enregistrer 

de données. Il sert seulement de support pour des sous-classeurs.

8.1.2. Notes
Un classeur spécial de type Notes peut être utilisé pour enregistrer de simples textes. Chaque notice 

dans ce classeur contient un sujet et un contenu.

8.1.3. Cartes de clés personnelles
Un classeur spécial de type Cartes de clés personnelles peut être utilisé pour gérer vos clés 

personnelles pour la banque en ligne. Cela sera décrit dans un prochain chapitre.

8.1.4. Fichiers
Un classeur spécial de type Fichiers peut être utilisé pour enregistrer n'importe quel fichier et 

particulièrement des images. La sauvegarde des fichiers dans un Wallet sera décrit dans un autre 

chapitre.

8.1.5. Favoris
Un classeur spécial de type Favoris peut être utilisé pour enregistrer des références vers d'autres 

types.

8.1.6. Autres classeurs
Tous les autres types de classeurs sont basés sur le modèle respectif. Dans la liste sont proposés 

aussi bien les modèles incorporés que vos propres modèles.

Attention!


Vous pouvez créer vos propres modèles dans la version pour 

ordinateur. Vous pouvez utiliser ces modèles dans la version 

pour Pocket PC.
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8.2. Effacer un classeur

Par le menu Effacer, vous pouvez effacer un classeur complet. Mais attention: si un classeur est 

effacé, alors tous les classeurs qui y sont inclus et leurs éléments (directs ou indirects) seront aussi 

irrévocablement effacés.

8.3. Changer l'icône

Par le menu Changer l'icône vous pouvez assigner une nouvelle icône à ce classeur. Subsembly Wallet 

contient à cette fin un grand nombre de symboles professionnels. Choisissez simplement l'icône dans 

la liste. Cette liste contient aussi bien vos propres icônes que celles qui sont fournies par 

l'application.

Attention!


Dans la version Subsembly Wallet pour ordinateur, vous pouvez 

importer vos propres icônes ou les importer depuis internet. 

Ces icônes importées peuvent être utilisées dans Subsembly

Wallet pour Pocket PC.

8.4. Changer le nom

Par le menu Changer le nom vous pouvez changer le nom du classeur. Entrez le nouveau nom et 

tapez sur OK.

8.5. Déplacer

Par le menu Déplacer vous pouvez déplacer lr classeur choisi dans le Wallet vers une autre position. 

Si vous tapez sur ce menu, apparaît la structure complète du Wallet. Choisissez un classeur où vous 

voulez bouger le classeur choisi.

8.6. Copier vers

Ce menu crée une copie complète du classeur choisi, avec tous ses éléments et ses sous-classeurs. 

Si vous tapez sur ce menu, apparaît la structure complète du Wallet. Choisissez un classeur où vous 

voulez bouger le classeur choisi. Si un classeur du même nom est déjà présent dans ce classeur, 
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alors Subsembly Wallet génère une copie avec comme nom le nom du classeur original et un numéro. 

Ce nom peut naturellement être changé plus tard.

8.7. Faire une copie

Ce menu crée une copie complète du classeur choisi, avec tous ses éléments et ses sous-classeurs. 

Cette copie est créée directement à côté du classeur choisi. Subsembly Wallet génère une copie 

avec comme nom le nom du classeur original et un numéro. Ce nom peut naturellement être changé 

plus tard.

8.8. Changer le modèle

Par le menu Changer le modèle vous pouvez attribuer au classeur un autre modèle. Ce menu n'est à 

votre disposition que pour les éléments qui sont basés sur un modèle. Pour les classeurs spéciaux, 

vous n'avez pas cette possibilité.

Attention!


Si vous changez le modèle d'un classeur, tous les éléments de 

ce classeur sont convertis pour ce nouveau modèle. Chaque 

champ sera converti de 1 à 1. S'il manque dans le nouveau 

modèle des champs, alors les données de l'ancien modèle 

seront perdues.

Parallèlement l'icône du classeur sera changée conformément au nouveau modèle. Cette icône peut 

être changée plus tard manuellement.
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9. Travailler avec les éléments

A l'exception du classeur de Wallet et les classeurs spéciaux 

de type Classeur, vous pouvez sauvegarder des éléments de 

données pour tous les classeurs.

Il y a des différences entre les données qui sont dans un 

modèle et les éléments des classeurs spéciaux.

9.1. Créer un nouvel élément

Par le menu  Nouvel élément vous pouvez ajouter un 

nouvel élément. Ce menu est toujours accessible lorsqu'un 

élément doit être créé.

Si vous choisissez ce menu, apparaît un modèle vide. 

Remplissez les champs de ce formulaire et tapez sur 

Terminé pour sauvegarder.

Dans les champs de mot de passe, vous pouvez appeler 

notre application de générateur de mot de passe en 

cliquant sur le bouton avec le triangle noir. Avec le 

générateur de mot de passe, vous pouvez très facilement 

générer un mot de passe sûr. Tapez sur le bouton Générer 

pour générer un mot de passe suivant les options actuelles. 

Tapez sur OK pour accepter le mot de passe dans le champ 

choisi.

De plus vous avez la possibilité de déposer un texte de 

votre choix sous „Notes personnelles“ pour un élément. 

Utilisez cela pour par exemple sauvegarder des informations 

complémentaires qui n'ont pas leur place dans les champs 

normaux.

9.2. Editer un élément

Tapez dans la vue de base sur un élément, celui-ci sera affiché. Les changements ne sont pas 

possibles dans cette vue. Pour éditer un élément, vous devez taper sur le menu Editer. La vue 
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change dans le mode éditer et vous pouvez changer l'élément. Tapez sur OK pour sauvegarder les 

changements ou sur Annuler pour conserver l'enregistrement initial.

9.3. Effacer un élément

Par le menu Effacer, vous pouvez effacer l'élément choisi.

9.4. Changer l'icône

Par le menu Changer l'icône, vous pouvez changer l'icône de l'élément choisi. Subsembly Wallet 

contient pour cela de nombreuses icônes professionnelles. Choisissez une icône qui vous plait dans la 

liste.

Attention!


Dans la version Subsembly Wallet pour ordinateur, vous pouvez 

importer vos propres icônes ou les importer depuis internet. 

Ces icônes importées peuvent être utilisées dans Subsembly

Wallet pour Pocket PC.

9.5. Changer le nom

Par le menu Changer le nom vous pouvez renommer un élément. Entrez simplement le nouveau nom 

et appuyez sur la touche entrée.

Par le menu Déplacer, vous pouvez déplacer l'élément choisi dans un autre classeur.

Attention!


Si vous changez le modèle d'un classeur, tous les éléments de 

ce classeur sont convertis pour ce nouveau modèle. Chaque 

champ sera converti de 1 à 1. S'il manque dans le nouveau 

modèle des champs, alors les données de l'ancien modèle 

seront perdues.
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9.6. Copier un élément

Par le menu Copier Vers, vous pouvez faire une copie de l'élément choisi vers un autre classeur.

9.7. Faire la copie immédiate d'un élément

Ce menu crée une copie identique de l'élément choisi dans le classeur actuel. Cette copie sera 

effectuée à coté de l'élément choisi. Subsembly Wallet générera un nouveau nom unique en ajoutant 

un nombre. Naturellement, vous pouvez changer ce nom plus tard.

9.8. Créer un raccourci

Par ce menu, vous pouvez créer un raccourci de l'élément choisi dans votre  classeur de favoris. 

Lorsque vous choisissez cette fonction, apparaît la structure d'arbre. Choisissez ici le classeur où le 

raccourci doit être créé. Un raccourci peut être créé seulement dans un classeur de type favoris, les 

autres classeurs d'autres types ne peuvent pas être choisis.

9.9. Chercher un élément

Par le menu barre de recherche, vous pouvez afficher une 

barre de recherche. Entrez le texte recherché dans le texte 

en haut de l'application, et tapez sur le bouton avec la 

loupe. Subsembly Wallet cherchera dans tous vos éléments 

et créera un nouveau classeur avec un raccourci vers les 

éléments trouvés avec ce texte. Majuscules et minuscules 

sont ignorées.

Ce  classeur  restera  jusqu'à  ce  qu'une  nouvelle  recherche 

soit effectuée ou que le Wallet soit fermé.

Taper sur le raccourci pour afficher l'élément.
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10. Sauvegarder des Fichiers dans un Wallet

Seulement dans le classeur de type spécial „Fichiers“, vous pouvez sauvegarder des fichiers. Vous 

devez déjà ajouter un classeur de type „Fichier“, ensuite, sélectionner ce classeur pour ajouter, 

effacer ou voir un fichier.

10.1. Ajouter un fichier

Choisissez le menu Nouvel élément pour sauvegarder un 

fichier dans le classeur sélectionné.

Vous obtenez un dialogue pour fichier. Choisissez le fichier 

que vous voulez crypter dans le Wallet. Le fichier original 

ne sera pas effacé, il sera seulement effectué une copie 

cryptée dans le Wallet. Vous pouvez bien sûr ajouter aussi 

une image.

Lorsque le fichier est choisi, vous pouvez changer le nom de 

cet élément, et ajouter une notice. Tapez sur Terminer 

pour sauvegarder ce fichier.

10.2. Renouveler ou extraire le 
fichier

Quand vous choisissez un élément ou un fichier sauvegardé, vous pouvez l'éditer. Il apparaît un 

dialogue, voir figure 16. Par le menu Check-In, vous pouvez remplacer ce fichier par un autre fichier 

dans le Wallet. Par le menu Check-Out, vous pouvez faire une copie de ce fichier sur votre  Pocket 

PC ou sur votre carte mémoire. Par le menu Effacer, vous pouvez effacer le fichier non crypté qui se 

trouve sur Pocket PC ou sur votre carte mémoire, pas celui qui est dans votre Wallet.

Attention!


Subsembly Wallet ne fait pas attention au fichier non crypté qui 

se trouve sur votre appareil. Vous devez effacer vous- même 

cette copie (ou le fichier original) si vous n'en avez plus 

besoin.
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11. Gérer les listes de clés personnelles

Dans ce classeur spécial, vous pouvez gérer vos cartes de clés personnelles. Vous pouvez avoir 

autant de listes que vous le souhaitez. Subsembly Wallet vous propose pour cela une gestion 

optimale pour toutes les cartes de clés personnelles que vous utilisez pour votre banque en ligne.

Si vous n'avez pas encore de classeur pour vos listes de clés personnelles, vous devez en créer un. 

Vous pouvez créer, effacer ou utiliser vos listes de carte de clés personnelles dans ce classeur.

11.1. Créer une nouvelle carte de clés personnelles

Par le menu Nouvel élément, vous pouvez créer une nouvelle liste de clés personnelles dans votre 

classeur. Remplissez le formulaire. Par l'onglet „Liste“, vous pouvez éditer vos clés personnelles.

11.1.1. Entrez des numéros de clés personnelles
Seulement après avoir créé votre liste, vous pouvez entrer vos numéros de clés personnelles ou les 

importer d'un fichier ASCII.

Pour entrer manuellement vos numéros de clés 

personnelles, tapez sur l'onglet « Liste ». Il apparaît une 

boite de dialogue pour l'entrée de vos numéros de clés 

personnelles. (Figure 17)

Entrez ici les numéros de la clé personnelle dans le champ 

Clé et tapez après chaque numéro sur la flèche pour 

confirmer ou utilisez simplement la touche Entrée.

Les clés déjà utilisées sont affichées dans cette liste avec 

une icône avec un X rouge et la date d'utilisation est 

affichée. Pour changer le statut, choisissez le numéro et 

tapez sur Utiliser la clé. La date actuelle sera entrée 

automatiquement et la clé sera marquée comme utilisée.

Vous pouvez voir les détails de votre clé en tapant sur le 

symbole vert. Si vous effacez la date d'utilisation, cette clé 

sera de nouveau disponible, non utilisée. A côté de la date, 

il y a encore d'autres informations comme BEN ou une indication pour quoi vous avez utilisez cette 

clé.

Le formulaire est fermé lorsque vous tapez sur Terminer.
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11.1.2. Importer des cartes de clés personnelles
Plus confortable que d'entrer toutes les clés manuellement, vous pouvez importer vos clés 

personnelles d'un fichier texte.

Tapez sur Importer les clés personnelles pour importer un 

fichier texte avec vos clés. Il apparaît une boite de dialogue 

comme sur la figure 18.

Ici vous définissez la structure de la liste de clés importées. 

Si un chiffre d'index est devant votre numéro clé, vous 

devez entrer la longueur maximale de ce chiffre sous le 

champ Numéro courant. Choisissez 0 si cette carte de clés 

personnelles n'a pas de chiffre index. Sous le champ Clé, 

vous devez entrer la longueur de vos clés. En général, cette 

longueur est de 6. Si ces clés ne contiennent pas 

uniquement  des chiffres, mais aussi d'autres caractères, 

cochez la case la Clé contient des chiffres et des lettres. 

S'il y a aussi un numéro de confirmation, vous devez 

indiquer la longueur sous le champ BEN. Choisissez 0 s'il n'y 

a pas ce numéro. En bas, Le modèle montre le format 

attendu pour les enregistrements clé. N est pour les 

numéros courants, T les chiffres de la clé et B les chiffres du BEN. Par exemple « NN TTTTTT » 

signifie: maximum deux caractères pour le numéro courant et six caractères pour la clé.

La structure du fichier texte est insignifiante. La fonction d'import extrait toutes les données en se 

référant à ce que vous avez indiqué. Une date ou un texte complémentaire sont ignorés. De même 

que les clés qui se trouvent déjà dans la liste sont ignorées.

Tapez sur Importer pour importer le fichier texte choisi. Tapez sur Terminé lorsque vous avez 

importé les cartes de clés.

11.1.3. Importer et exporter les cartes de clés personnelles
Des cartes de clés personnelles peuvent aussi être complètement exportées et importées dans un 

format XML spécial en clair.

Tapez sur Importer les cartes de clés personnelles pour Importer une carte de clés personnelles 

d'un fichier XML. Par Exporter la carte de clés personnelles, vous pouvez exporter une carte de 

clés personnelles.
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12. Importer et exporter des données.

Quelques contenus de classeurs de Subsembly Walletpeuvent être exportés et importés dans une 

table en Format CSV. Par ce chemin, vous pouvez importer un important ensemble de données.

12.1. Export CSV

Par le menu Extras > Exporter dans une table CSV, vous pouvez exporter le contenu du classeur 

affiché dans le format CSV.

Si vous tapez sur la fonction d'export, il apparaît une boite 

de dialogue ou vous pouvez définir  exactement le format 

CSV voulu. Le préréglage est choisi de telle façon que vous 

puissiez  importer  immédiatement  les  données  exportées 

dans Microsoft Excel.

Normalement, un point virgule est utilisé comme 

séparateur, Quelques fois, il peut être demandé aussi une 

virgule. Entrez le  séparateur que vous souhaitez.

Le texte du contenu sera copié dans le fichier CSV entre 

guillemets. Comme cela, il est certain qu'il n'y aura pas 

d'espaces qui seront supprimés ou que le séparateur qui est 

dans le texte ne sèmera pas la confusion. Choisissez ici le 

caractère.

Si vous utilisez dans les champs des caractères ou des 

symboles étrangers, alors il peut être nécessaire de choisir 

un code de texte spécial, pour que celui qui reçoit ce fichier puisse lire le format CSV correctement. 

Normalement, le réglage par défaut suffit.

Si vous avez tout réglé comme vous le souhaitez, alors vous pouvez taper sur Export pour créer le 

fichier.

Dans le fichier d'export, l'application crée toujours au début un en-tête avec tous les champs et 

leurs noms. Les données sont dans les lignes qui suivent cet en-tête.
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12.2. Import CSV

Par le menu Extras > Importer dans une table CSV, vous pouvez importer dans le classeur affiché 

des données en format CSV.

Lorsque vous tapez sur la fonction d'import apparaît un dialogue ou vous pouvez définir exactement 

le format CSV voulu. Lisez ci dessus (Export) quelles options vous devez choisir, puis tapez sur 

Import pour démarrer l'importation des données. Si le fichier peut être lu, vous devez définir les 

prochains pas pour importer les données.

Le fichier CSV doit contenir un en-tête avec les noms des champs. Ces noms seront utilisés pour 

assigner les champs dans le classeur actuel.

Il apparaît un formulaire échantillon avec tous les champs 

du classeur actuel. Pour chaque champ du formulaire, vous 

pouvez et devez choisir la colonne du fichier CSV qui sera 

importée dans ce champ.

Lorsque vous avez terminé, tapez sur Import pour importer 

les données.

Si vous voulez importer n'importe quel format étranger de 

CSV, nous vous conseillons de créer d'abord un modèle 

approprié dans la version pour ordinateur de Subsembly

Wallet pour l'enregistrement de ces données. Copiez ce 

nouveau modèle dans un nouveau classeur et importez vos 

fichiers CSV dans ce nouveau classeur.

12.3. Export en HTML

Par le menu Extras > Export HTML vous pouvez exporter le Wallet complet dans un fichier HTML non 

crypté, en clair. Ce fichier est intégral et peut être ouvert dans Internet Explorer et être imprimé.
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Attention!


ATTENTION: Les données secrètes que vous exportez en HTML 

sont en clair, non cryptées et donc peuvent être lues par tout 

le  monde,  sans  votre mot de passe.  Ne faites  cet  export  en 

HTML que si vous en avez absolument besoin.

N'oubliez pas d'effacer ce fichier HTML après archivage ou 

impression.
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13. Problèmes

A cause du grand nombre de configurations Windows différentes, il peut toujours y avoir des 

problèmes imprévus. Subsembly Wallet met à votre disposition plusieurs outils différents pour 

examiner ces problèmes et les résoudre.

13.1. Informations sur la version

Par Menu > Extras > Copyright vous voyez les informations 

du constructeur : le version exacte de votre Subsembly

Wallet, et le numéro de la version de votre Compact 

Framework .NET. De plus Subsembly Wallet affiche la 

mémoire que le logiciel utilise en ce moment.

En cas de demande de support, n'oubliez pas de fournir 

cette information importante.

13.2. Erreur grave

Dans de rares cas il peut se produire que Subsembly Wallet 

affiche soudainement une „Erreur grave“! Et que le 

programme se ferme brusquement.

La cause de cette erreur grave est une erreur interne dans 

le programme qui ne peut pas être traitée. Les informations 

sur cette erreur sont écrites dans le fichier SubWalletError.txt qui se trouve dans le répertoire My 

Documents.

Si un tel problème vous arrive, nous vous prions de nous envoyer ce fichier SubWalletError.txt en 

nous décrivant comment est arrivée cette erreur par mel à support@subsembly.com. Nous 

essayerons de résoudre le plus vite possible votre problème.
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